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TOUTES LES FORMES DE LESPOIR 
23/24 Septembre 2023, La Ville Albertine, à Ambon (56) 
COURRIER D'INVITATION 


Nous réparons le monde 

et le monde nous répare 

nous entrons dans la ronde 
d’un renouveau qui se prépare. 


(temps de lecture : 4 min de consignes indispensables + 10 min d’annexes) 


J'ai le plaisir de t'inviter à un jeu de rôle grandeur nature. 


Toutes les formes de l'espoir est une session du jeu Les Sentes : drames forestiers dans une réalité sorcière. 

Nous allons y incarner les membres de plusieurs communautés au sein de l’enclave de Renouveau, qui s’est constituée en société 
utopique au cœur d’une forêt post-apocalyptique. 

Les humain.e.s ont retrouvé une forme d'harmonie entre eux, avec la nature, et avec les autres êtres sentients que sont les horlas, 
autrefois considéré.e.s comme des monstres et qui cohabitent désormais avec les humain.e.s au sein de Renouveau. 

Mais il n’est d’utopie qui ne se conçoive en mouvement. À l’occasion de l’Équinoxe d'Automne, les membres de Renouveau convient 
des étrangere.s à venir fêter un nouveau cycle de la nature. et la fin de Renouveau, en mettant le feu. AU BURNING MAN ! 

Car à l’issue de cette fête, les habitant.e.s de Renouveau quitteront l’enclave pour aller disséminer leurs idées utopiques à travers la 
forêt. 

Mais à cette occasion de réjouissances et de destruction créative, le drame couve. 


Avertissement ludique : 

Toutes les formes de l'espoir est un GN impro. L’intrigue et le jeu reposent essentiellement sur les personnages que vous allez créer à 
l'avance en assemblant des petites fiches génériques. 

Il repose également sur un principe de participation radicale. Bien que l’équipe organisatrice s’investisse dans la réussite de 
l'événement, il vous est demandé de vous considérer comme responsable de votre propre expérience, et donc de mettre ce qu’il faut 
en œuvre pour avoir du plaisir et du jeu. 


Avertissement moral : 

Toutes les formes de l'espoir se veut un GN positif, en rupture de ce qu’il est attendu du genre post-apocalyptique, puisque nous 
sommes ici dans une veine queer et solarpunk. Cependant, attendez-vous aussi à quelques drames et conflits entre personnages, car 
nulle utopie n’est parfaite. 

La LGBT-phobie, la psychophobie et le sexisme sont prohibés autant dans la fiction du jeu que bien sûr hors-jeu, mais ce sont des 
sujets complexes où nous pouvons toustes faire des faux pas. 

De surcroît, la violence peut être présente dans la fiction, et aussi une forme de xénophobie qui consiste en la peur des créatures que 
sont les horlas. Bien que les horlas sont censé.e.s être toléré.e.s au sein de Renouveau, des conflits peuvent survenir entre humaïin.e.s et 
horlas. 

Pour toutes ces raisons, n’hésitez pas à nous solliciter si vous avez quelques appréhension ou requête. 

Diverses mesures de sécurité émotionnelle seront présentes. Pour n’en citer que quelques unes, le soutien moral, un espace de jeu 
calme, et un espace de sécurité hors-jeu. 


INFOS PRATIQUES 

Début : samedi 23 à 9H3o. Fin : dimanche 24 à 12h. 3 repas compris. Possibilité de camper sur place si vous amenez votre tente. 
Page du jeu : 

https://outsiderart.blog/millevaux/les-sentes/23-24-sept-2023-gn-toutes-les-formes-de-lespoir-ambon-mor-bihan/ 

En cas d’arrêté sécheresse, le burning man sera annulé. Donc évite de t'inscrire en priorité pour cette partie de l’événement. 


INSCRIPTION 


Après lecture du détail de l'événement, si tu as des questions ou si tu décides de t'inscrire, envoie un mail à 


thomas.munieroutsider@gmail.com 


Il te faudra également réserver une place via la billetterie. Remboursement : contacter Sarah 


LES ORGAS 
Thomas Munier thomas.munieroutsider@gmail.com / 06 14 04 69 56 
Roméo 


Sarah, de La Ville Albertine (orga logistique) lavillealbertine@gmail.com / 06 62 00 42 63 


bttp://lavillealbertine.fr/ 
bttps://wwwfacebook.com/lavillealbertine/ 


Destin : OTAGI 


1. Je suis DRESSE #à Dar 
J'apprivoise les animaux et je les 
<AVOic dans la forér accomplir des 


tâches Pour la communauté 


J'ai cué l'animal de compagnie d'une 


pe. x 1 
PErSOnne et je veux offrir une bête à 
Une autre personne mais elle est 


en dune la forêt 


5: PROPHÈTE np, 


Annonce des choses ét 
ren A CS OLrAN CE 
HS ble : Ja Communauté 
°rnIer groupe d LE 
5 & £ et 
a Lerre : tout le n 


reve d'une pers nne 


tout le ; 
est mort-viy “Out le monde 


ant, ) 


LE GROUPE DE JEU 
- Nous serons au maximum une soixantaine de personnes joueuses. 


- Il est possible de faire jouer des adolescents de seize ans et plus (accompagnés d’un adulte référent) s'ils se sentent en 
capacité pour un GN ambiance. 


INFORMATIONS SUR LE JEU ET SES MODULATIONS 


- Si besoin, tout Le détail du jeu est sur la page dédiée. https://outsiderart.blog/millevaux/les-sentes/ 


- Avertissement sur le contenu : Maladie, blessures du passé, relations humaines dysfonctionnelles, rapports de force, 
violence sur les animaux, meurtres, suicide, perception incertaine de la réalité. 

Si l'un de ces contenus te préoccupe mais que tu veux éviter de lire le texte du jeu, discutes-en avec avec une personne qui 
l'a lu, pour voir ensemble ce qu’il convient de faire. 


- Si tu éprouves une gêne, une difficulté ou une appréhension qui pourrait limiter ton accès à ce jeu ou si tu ne veux pas 
jouer avec une personne (voir annexe 6 pour le système de drapeaux) contacte-moi pour qu'on discute des aménagements 
possibles : cthomas.munieroutsider@gmail.com 


- Tu pourras quitter le jeu avant la fin, mais quand tu le feras, songe à prévenir au moins deux des personnes qui restent. 


- Il y aura des photos de l’évènement, et peut-être des vidéos. Tu pourras faire valoir ton droit à l’image au début du jeu. 
Il n’y aura pas de journalistes. 


PRÉPARATION INDIVIDUELLE 


O Merci de créer ton personnage à l’avance en suivant cette procédure : https://chartopia.dr2dev.com/collection/3442/ 

Si tu veux un personnage à consonance positive, tu peux choisir une mission de vie de type figure d'espoir (taguée par un 
symbole  ) et sélectionner des entrées en priorité marquées d'une étoile blanche %*+. 

Tu n'en as cependant pas l'obligation et peux au contraire choisir un personnage plus torturé, avec notamment des 
entrées marquées d'une étoile noire %. 


O Côté costume, habille-toi chaudement pour le soir et avec des chaussures ou des bottes bien étanches et chaudes. Tout 
vêtement qui peut avoir un rustique, usé, mystique, ou marginal, est à privilégier Tu peux y adjoindre un petit élément 
bizarre. Armes en latex bienvenues ! 

O Prévois un gobelet pour les boissons qui seront à ta disposition sur les lieux. 

O Prévois des vêtements et chaussures de rechange si tu te salis ou te mouilles. 

O Ton personnage peut avoir l'âge et les genres que tu veux. 

O Tu peux commencer à réfléchir à ton personnage en terme de posture, gestuelle, caractère, façon de parler... 

O Tu peux venir avec ton animal de compagnie, qui devient celui de ton personnage. Ne le fais que si tu n'as pas de 
solution pour le garder (un animal n’est pas un jouet) et qu’il est capable de rester calme si quelqu'un fait de grands 
gestes ou élève la voix. 

O Tu peux camper sur place (campement hors-jeu) la veille ou le soir même, contacte Sarah (orga logistique) 


lavillealbertine@gmail.com / 06 62 00 52 63 
Tu peux aussi chercher un logement sur la commune d’Ambon (ou un air BnB), ou pour plus de choix, sur la commune 


de Vannes. 
Il t'est également possible de demander un hébergement chez d’autres joueureuses sur la liste de covoiturage. 


O Tu peux te noter en « participe » sur l’événement facebook du GN ou inviter des personnes. 


PRÉPARATION COLLECTIVE 


O Au début et à la fin du jeu, nous chanterons la chanson Le Sud de Nino Ferrer Si tu veux te joindre à la chorale, fais- 


le moi savoir (thomas.munieroutsider@gmail.com) 


O On peut jouer à ce jeu sans matériel. Mais si on veut du faste, chacun.e peut contribuer à sa mesure à la création d’un 
coffre à jouets commun. 


O Si tu proposes / recherches du covoiturage, complète ce fichier. 


O Si tu veux échanger avec les autres joueureuses (création de liens entre personnages, préparation d’un campement 
commun, identité de la communauté, etc), tu peux rejoindre le serveur discord du GN. 


O Ne prévois d'allumer un feu que dans les foyers déjà existants et seulement si tu es déjà habitué.e à le faire. 


RÉCAPITULATIF DE CE QUI T'EST DEMANDÉ 


O Est-ce que cela t'intéresse de participer ? 

O Avance la participation aux frais. 

O Préparation individuelle (costume, équipement, attitude). 

O Préparation collective (chorale, coffre à jouets, fichier de covoiturage). 


Merci beaucoup pour ton attention et ton intérêt ! 


ANNEXE 1 : RÈGLES 


Toutes les consignes sont facultatives. Adaptez à votre confort. 


Mort du personnage : on ne meurt que si on le décide. Puis on peut jouer un cadavre, un mort-vivant, un figurant, un 
nouveau personnage, organiser des temps forts. Idem si on s’ennuie. 


L'univers de la forêt de Millevaux : Le monde est en ruine. La forêt s’étend. L’oubli nous ronge. L’emprise transforme les 
êtres et les choses. L’égrégore donne corps à nos peurs. Les horlas se tiennent tapis près de nous. 


Les fouines : synonyme de joueuse. Les fouines possèdent les personnages. 


Gestes traditionnels : 

+ Salut mains en crochets : « Tout est lié », éventuellement avec formule réciproque « Voici mon nom, mes pronoms et 
mon histoire. » [il est important de rappeler les genres de son personnage pour que les autres le respectent] 

+ Art des mains : remplace les relations intimes (fraternelles, amoureuses et sexuelles). 


Gestes fouines : 

+ Bras en croix : « La situation me met mal à l'aise, mets-y un terme. » 

+ Agiter sa main au-dessus de sa tête : « J'ai la tête sous l’eau, j’ai trop d’affaires en cours, viens me solliciter plus tard. » 
+ Claquement des doigts : « J'ai besoin qu’on m’apporte du jeu. » 

+ Agiter l'index : « Fais le contraire de ce que je te dis. » 

+ Montrer son parchemin de rituel, recto ou verso : « Je suis en train de faire un rituel, tu es envoüté.e par mes 
instructions. » 

+ La tête de coq avec les doigts : « Est-ce que ton esprit-fouine va bien ? ». Il y a trois types de réponses : 

- Pouce vers le haut : « Monte en intensité. » ; 

- Tête de coq avec les dos : « Je vais bien. » ; 

- Pouce vers le bas : « Baisse en intensité. » ; 

+ (GG) L’index en crochet : « Suis-moi dans le bosquet / dans les sentes. » 


Revisitation : en cas de malaise, on donne en langage fouine des instructions pour rejouer la scène 


Langage fouine : pour parler hors-personnage. Se dit en murmure, en mimant la parole avec l'index. 


Rituels : 

+ Il faut accomplir ses rituels ou on se transforme en horla. 

+ « C’est un rituel » : permet d’hypnotiser les personnes qui doivent suivre bon gré mal gré les instructions. 
+ Les rituels sont infaillibles la première fois qu’ils sont lancés. 

+ Un rituel annulé par une fouine peut être considéré comme accompli. 

+ Nous pouvons diverger du déroulé exact du parchemin. 

+ Nos rituels nous possèdent, nous envoient des visions, des prémonitions. 


Nos pensées et nos actes : 

O Nos émotions nous gouvernent. 

O Nous croyons au surnaturel. 

O On croit tout ce qu’on nous dit. 

O On fait tout ce qu’on nous demande. 
O Le consentement est important. 

O Tout est lié 


Sécurité émotionnelle : 
Toute mention à des agressions sexuelles, à la psychophobie et à la LGBT-phobie sont à proscrire. 
Lieux spéciaux : 


Zone de pause hors-jeu (la Ville Albertine). Zone centrale de jeu (village). Zone sans combat (taverne, bivouac). 
On peut aussi faire des petites annonces dans la taverne (j'aimerais qu’un.e tel.le vienne m’embrouilles etc.) 
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ANNEXE 2 : PLANNING / INTRIGUE 


Samedi 9h30 : pot de l’amitié 

1oh-r2h : briefing sur les règles 

12h-13h : repas (compris dans le forfait) 

13h-14 h : élection des délégué.e.s de communauté + photos de groupe + ateliers 

14h jusque dimanche 12h : jeu (Repas du samedi soir et brunch du dimanche matin compris dans le forfait !) 
Dimanche r2h-14h : repas (fin du brunch) et débriefing informel 


14h : début de jeu, temps fort par communauté (chaque commu choisit son propre temps fort) 


15h : FIL ROUGE - CONSTRUCTION COMMUNE DU BURNING MAN 
[NB : Si vous voulez empêcher le burning man de brûler cela va échouer, vous pouvez aller à l'écart si vous n'aimez pas 
cela] 


16 h : temps fort par communauté 
17 h : [Hors-jeu] réunion de délégué.e.s 


18 h : Temps fort global : CONTEMPLATION  * 


L'assemblée est absorbée dans la contemplation du lieu ou de l'instant. 
20 h : Temps fort global: REPAS 

21 h : [Hors-jeu] Réunion des délégué.e.s 

22 h : Temps fort global : ON CRAME LE BURNING MAAAAN 


minuit : Temps fort global : MAUVAIS PENCHANTS 5% * 
Beaucoup de personnes de l’assemblée expriment leur part sombre ou commettent des actes criminels longtemps 
jusqu'alors différés. 


dimanche 8-9 h : petit dej 
dimanche 9 h : [Hors-jeu] Réunion des délégué.e.s 


dimanche 10 h : Temps fort global : LE GRAND PARDON 55 * 
Au sein de l’assemblée, les coupables pourront éviter de lourdes peines s’ils accomplissent un témoignage public de leurs 
fautes. 


dimanche 12 H : Fin du jeu 

Chaque personnage doit faire un choix : 

+ rester à Renouveau malgré le projet commun de dissolution de l’utopie. 
+ quitter Renouveau parce que l'utopie ne fonctionne plus pour nous. 

+ quitter Renouveau pour essaimer l'utopie. 


ANNEXE 3 : LES COMMUNAUTÉS 


Attention, si tu intègres une communauté, c'est pour la respecter (même si par ailleurs dans la vie de tous les jours, tu ne 
pense pas être une personne légitime ou concernée). Évite d'intégrer une communauté si tu sens que tu ne pourras 
interpréter ton personnage autrement que comme une caricature. Nous t’invitons à faire un travail de recherches si tu 
l’estimes nécessaire. 

Certaines communautés marginalisées (les bizarres, les autres, les horlas) sont toujours regroupées sous forme de 
communauté au sein de Renouveau alors qu’on pourrait s’attendre à ce qu’elles soient diluées dans une grande assemblée 
inclusive. Ceci vient du fait que Renouveau est une utopie récente. Cette dilution était sur le point de se faire quand le 
festival du Burning Man a été annoncé. Les communautés marginalisées pourraient décider d’opérer la dilution pendant 
le festival ou contester la dissolution de Renouveau. 


1. [Communauté de Renouveau] LES BIZARRES FE * 


Notre communauté regroupe des personnes homosexuelles, bisexuelles, transgenres, intersexe, agenres, non binaires, 
kink, asexuelles, aromantiques, etc, et fières de l’être. 

Face à une communauté, nous évaluons son degré de tolérance. Avant d'arriver à Renouveau, nous n'avons pas toujours 
été accepté.e.s. 

Face à un individu, nous tentons de le libérer de ses carcans. 

Des bizarres prônent la fermeture et la sécurité, d’autres l’ouverture. 


QG : Village 


Guide d'interprétation : la série de guides par Nadg. 
https://itch.io/c/2a14169/srie-reprsentation 


2. [Communauté de Renouveau] LES AUTRES ? 


Nous avons été accusées de folie et abandonnées dans la forêt, condamnées à y errer Au sein de Renouveau, on accepte 
notre différence. 

Face à une communauté, nous moquons sa rigidité d’esprit. 

Face à un individu, nous cherchons à comprendre son psychisme. 

Les autres se divisent entre celles qui pensent qu’elles ont été accusées à tort de folie et celles qui acceptent leur 
condition et régissent la communauté à leur manière. 


QG : Cabane de la forêt de pins 


3. [Communauté de Renouveau] LES LO-TECH #à 


Nous connaissons les plantes et l’environnement mais aussi d'anciennes techniques. Nous estimons être le cœur battant 
de Renouveau : c'est grâce à notre permaculture et à nos bricolages que tout le monde peut subsister. Nous continuons 
d'étudier la forêt et les structures sociales pour sans cesse améliorer le dispositif. 

Face à une communauté, nous nous ouvrons, sans méfiance au départ. 

Face à un individu, nous questionnons ses étrangetés. 

Des lo-tech pensent qu’il faut recourir à des technologies plus poussées, d’autres jugent qu'ils faut retourner au primitif. 


QG : Totem aigle 


4. [Communauté de Renouveau] LES RÉENSAUVAGÉES # 


Nous vivons sans technologie. Nous avons une culture tribale marquée par des traditions ancestrales. Nous pensons que 
seule la communion avec les esprits de la forêt et du monde animal nous permettra d'atteindre l'harmonie. Peut-être 
même parviendrons-nous à contacter Gaïa, la déesse de la Nature. 

Face à une communauté, nous nous méfions. 

Face à un individu, nous prônons l’union avec la nature. 

Des réensauvagé.e.s pensent qu’il faut s'unir plus profondément à la nature, d’autres interrogent les dérives de la 
communauté. 


QG : Bivouac 


3. [Communauté de Renouveau] LES HORLAS # 


Nous ne sommes ni des hommes, ni des bêtes. Habituellement, les horlas cachent leur vraie nature aux humains 
(certain.e.s d'entre nous ont de toute façon une apparence toute à fait humaine), mais nous avons conclu un pacte au sein 
de Renouveau et nous tentons de cohabiter pacifiquement et à visage découvert. 

Face à une communauté, nous évaluons s'il est possible de collaborer. 

Face à un individu, nous révélons nos motivations profondes, nous lui proposons des pactes ou nous nous comportons 
en prédateurs. 

Des horlas voudraient devenir humains et d’autres rejettent toute part d'humanité. 


QG : Cabane de la lisière 
6. [Communauté étrangère] LES HARMONISTES 53 * 


Nous voulons rétablir l'harmonie entre les personnes, entre les communautés, et l'harmonie avec la forêt. Nous arrivons 
à Renouveau parce que nous pensons qu'il y a des problèmes, et nous sommes là pour aider à trouver des solutions. 

Face à une communauté, nous proposons un pacte d'harmonie. 

Face à un individu, nous lui proposons de renouer avec la nature. 

Certaines d'entre nous pensent que notre rôle est divin et d'autres commencent à penser que nous sommes en train de 
nous rendre vulnérables aux horlas. 


7. [Communauté étrangère] LES ÉGARÉ.ES © 


Nous avons totalement perdu notre route dans la forêt. 

Face à une communauté, nous demandons des informations. 

Face à un individu, nous avons peur. 

Des égaré.e.s prônent l’errance infinie tandis que d’autres pensent que Renouveau est la terre promise. 


8. SANS COMMUNAUTÉ ® 


Enfant des oiseaux et de la terre, je vais où le vent me pousse. Je ne me considère ni de Renouveau, ni de l'extérieur. Je 
n’appartiens à aucune communauté comme je n’appartiens à personne, bien que je pourrais décider de me consacrer à 
l’une ou à l’autre. Je suis là pour la fête, je suis là pour la rencontre, et en même temps j’appréhende tout cela. 


ANNEXE 4 : CHANSON D’INTRO ET DE CLÔTURE 


Le Sud , (C) Nino Ferrer 


C'est un endroit qui ressemble à la Louisiane 
À l'Tcalie 

Il y a du linge étendu sur la terrasse 

Et c'est joli 


On dirait le Sud 

Le temps dure longtemps 
Et la vie sûrement 

Plus d'un million d'années 
Et toujours en été 


Il y a plein d'enfants qui se roulent sur la pelouse 

Il y a plein de chiens 

Il y a même un chat, une tortue, des poissons rouges 
Il ne manque rien 


On dirait le Sud 

Le temps dure longtemps 
Et la vie sûrement 

Plus d'un million d'années 
Et toujours en été 


Un jour ou l'autre il faudra qu'il y ait la guerre 


On le sait bien 

On n'aime pas ça, 

Mais on ne sait pas quoi faire 
On dit c'est le destin 


Tant pis pour le Sud 
C'était pourtant bien 

On aurait pu vivre 

Plus d'un million d'années 
Et toujours en été 


ANNEXE 5 : JOUER SOLARPUNK 


Les sous-genre de la science-fiction que sont le solarpunk et le hopepunk sont une grande inspiration pour cette session. 
Nous vous invitons à redécouvrir nos réflexions sur ce sujet avec ce podcast : 
https://outsiderart.blog/2023/02/07/podcast-outsider-game-design-jdr-69-le-solarpunk-en-jeu-de-role-et-en-gn/ 

Roméo nous a également concocté un petit imagier : 

https://wwwpinterest.fr/salutbeaute/solarpunk/ 


Plus globalement, nous souhaitons que ce GN se déroule dans une optique bienveillante et collaborative entre 
participant-e:s. Nous espérons également que ce GN s’inscrive dans des valeurs d’ouverture d’esprit et d'acceptation de 
la diversité dans la communauté du GN et dans la société en général. 


Voici en quelque sorte le manifeste de jeu que nous voulons vous proposer. Il est permis de prendre certaines de ses 
propositions au second degré, c’est-à-dire d'émettre une forme de critique (en tant que personnage ou en tant que 
joueuse) de l’utopie de Renouveau et d’ailleurs à partir de minuit les choses vont s’envenimer mais essaye quand même 
de consacrer quelques efforts à ressentir la vibe. 


Costume / accessoires 


Pare-toi de mille couleurs (lunettes colorées, accessoires fluo, LED, body paint phosphorescent, fumigènes de couleur) 
Adopte une signature olfactive (parfums, huiles essentielles) 

Adopte une signature sonore (prévois une musique sur ton téléphone) 

Fabrique des moulins à vent 

Amène des choses que tu peux offrir Si tu amènes de la nourriture, seulement de la nourriture végétale s’il te plaît. 
Prévois d’amener des choses pour contribuer au festival du Burning Man, notamment le « stand » de ta communauté. 
Pour ton costume ou ton campement, tu peux prévoir panneaux solaires, moulins à vents, cerfs-volants, miroirs, 
mosaïques. 

Embrasse le multiculturalisme sans faire d’appropriation culturelle : emporte des choses qui reflètent tes cultures 
d’origine. 

Tu peux prévoir quelques éléments hi-tech discrets. 

Tu peux avoir un côté symbiose / bio-hacker avec des plantes qui poussent sur ton costume. 

Si tu veux décorer le burning man, prévois des tissus végétaux ou des végétaux, des peintures douces, évite les matières 
plastiques 


F5: Participation radicale 


Considère que tu es la première personne responsable de la qualité de ton expérience, donc investis-toi à hauteur de tes 
moyens pour passer un bon moment. 


Attitude de ton personnage 


Prends des temps de pause pour contempler 

Économie du don : Fais des dons désintéressés : des objets, de la nourriture, des choses que tu as fabriquées, ton temps, 
ta présence, tes souvenirs. quand quelqu'un te donne quelque chose, prévois de donner quelque chose à quelqu'un 
d’autre. 

Mycorhizes : Tu peux communiquer avec l’extérieur de Renouveau par le biais du réseau des mycorhizes. Cependant, ce 
réseau n’est pas fiable et tu peux en ramener de fausses informations. 

Danse intime : Lorsque tu as du temps avec une autre personne, tu peux lui proposer la danse intime, vous faites une 
activité en commun, puis chacun.e fait une confidence à l’autre. Vous pouvez conclure sur une déclaration d’amour ou 
d’amitié. 

Joie : Si tu es neurotypique et que cela donc t’est possible, pense à sourire et à exprimer de la gratitude autant que 
possible. Tu peux aussi proposer des embrassades. 
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ANNEXE 6 : DRAPEAUX 


Il est possible que tu ressentes une appréhension à jouer avec une ou des personnes précises. Nous t’invitons à nous le 
confier afin que nous puissions trouver le meilleur aménagement possible. Ce système de drapeaux peut te permettre de 
mieux situer ta demande. 

Ce système découle directement de nos valeurs (féministes, antiracistes, et contre les dominations et discrimations de 
différentes sortes). Il s’agit d’un élément non négociable de nos pratiques GNistiques. 


Drapeau jaune — Je ne veux pas directement jouer avec cette personne. 


Tu souhaites éviter les relations de jeu avec cette personne, sans pour autant ressentir de problème à ce qu’elle joue avec 
les autres. 


Application : Nous préviendrons la personne concernée afin qu'aucun jeu ne soit prévu entre vous et nous veillerons à ce 
que vous soyez dans des communautés différentes. Si vous souhaitez rester anonyme, vous pouvez préciser « Je ne veux 
pas que cette personne soit au courant » et dans ces cas-là nous veillerons à ce qu'aucun lien relationnel ne soit établi 
entre vos deux personnages et à ce que vous soyez dans des communautés différentes. En cours de jeu, il vous sera 
possible de bloquer une relation avec le signe gestuel des bras en croix. Nous rappelons toujours en briefing 
l'importance de ne pas forcer le jeu et donc de respecter ce signe gestuel (réitérer, il signifie un refus de relation pour 
tout le GN). 

Prévention : Les aléas du jeu et la part d'improvisation du GN peuvent tout de même mener à des interactions avec la 
personnes concernée. Réfère-toi à nous en cours de jeu si cela se produit. 


Drapeau orange — Je ne participerai pas au GN si cette personne est présente. 


Application : La première personne, entre signaleuse et signalée, à avoir pris son billet pourra participer au GN, un 
message sera envoyé à la seconde. Ton nom restera anonyme. 

Prévention : Ce drapeau est là pour prévenir des litiges dépassant les cadres du jeu. Tu n’as pas à te justifier pour signaler 
une personne en orange, à moins que ça te paraisse important de le faire. 


Drapeau rouge — Je considère cette personne dangereuse pour moi et pour les autres. 

Choisis ce drapeau si tu penses de bonne foi que cette personne est dangereuse (émotionnellement ou physiquement) 
pour les participant.e.s de l’événement. Tu n’as pas à te justifier pour signaler une personne en rouge, à moins que ça te 
paraisse important de le faire. 

Application : La personne signalée en rouge n’aura pas le droit de participer à l’événement. Ton nom restera anonyme. 


Une personne signalée en rouge, au moment où elle souhaite s'inscrire, sera par défaut prévenue par un-e orga sans 
savoir par qui ou pourquoi elle a été signalée en rouge, et son billet lui sera remboursé. 
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ANNEXE 7 : CRÉDITS 


Couverture : 


nicolas raymond, cc-by & Duncan Rawlinson, Memento Mori, Eric Parker, cc-by-nc & jon collier Wendy . 
StarwallOfRadical.town,cc-by-sa 


Illustrations intérieures : 
(C) Holy Mane wwwholymane.com 
Sécurité émotionnelle : 


Le système de drapeaux est un mode de sécurité émotionnelle pratiqué à l’international. Nous nous inspirons plus 
précisément de la version présentée dans les GN de Somnium Bellator 


https://wwwsomnium-bellatorfr/vie-associative/flag/ 


Crédits réflexion : 
Gaël Sacré https://wwwhorizons-solarpunk.com/ 
Inspirations : 


Le jeu de rôle queer post-apo Dream Askew, par Avery Alder 
https://wwwcestpasdujdrfr/dream-askew/ 
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